SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO, ESPORTE
ECULTURA

1° CAMPEONATO DE FUTEBOL AMADOR
MUNICIPIO SABAUDIA

REGULAMENTO
2024

CAPITULO |
ARTIGO 12 - Este regulamento é o conjunto das disposicdes que regem a 1@
CAMPEONATO DE FUTEBOL AMADOR DE SABAUDIA, promovido pela Prefeitura
Municipal de Sabdudia, através da Secretaria Municipal de Educacdo, esporte e
cultura, e organizado pelo departamento de esporte de Sabaudia.

CAPITULO Il
DOS OBIJETIVOS
Artigo 22 - O 12 CAMPEONATO DE FUTEBOL AMADOR DE SABAUDIA tem como objetivos:
e Promover a unido, bem como contribuir para o desenvolvimento e aperfeicoamento
do esporte do nosso Municipios;
e Integrar a comunidade do Municipio através de uma atividade esportiva dirigida a
organizada, abrangendo todos os segmentos sociais;
e Incentivar a pratica de uma atividade para a melhoria da qualidade de vida

CAPITULO IlI

DA ORGANIZAGAO E DIREGAO

Artigo 32 - E da competéncia da Comissdo Organizadora e Comissdo Disciplinar zelar pela
Execucgdo deste Regulamento e resolver os casos omissos que possam surgir durante a Copa.



Artigo 42 - Na vigéncia do CAMPEONATO serdo reconhecidos pelos participantes os seguintes
orgaos:

A. Comissdo Organizadora
B. Comissao Disciplinar

Artigo 52 - A Comissao Organizadora sera responsavel pela fiscalizacdo, organizagdao e
realizacdo do 12 CAMPEONATO DE FUTEBOL AMADOR DE SABAUDIA, composto pelo Ger.
Esportes Laercio de Jesus Guizilini e pelo diretor de esporte Fladvio Antonio de Deus.

Artigo 62 - As equipes participantes sdo consideradas conhecedoras deste regulamento e
assim se submeterdo a todas as consequéncias que dele possa emanar.

Artigo 72 - Compete ao departamento municipal de esporte, através da comissdo
organizadora/disciplinar:
a) Interpretar este Regulamento e zelar pela sua perfeita execucao;
b) Elaborar, observar e fazer cumprir a tabela de jogos;
¢) Examinar os documentos (ficha de inscricdo) de acordo com o regulamento, bem
como, notas oficiais, boletins e demais documentos oficiais do evento;
d) Aprovar e divulgar resultados e classificacao;

CAPITULO IV
DA JUSTICA DISCIPLINAR ESPORTIVA

Artigo 82 - As infragOes e ocorréncias cometidas no transcorrer do campeonato seguirdo
conforme segue nos paragrafos abaixo.:

Paragrafo primeiro — entende-se por infracdes todos os atos cometidos que afrontam o
principio esportivo, tais como: agressao verbal e fisica a equipe de seguranca, arbitragem e
atletas, invasao de torcidas etc.

Paragrafo segundo — Serdo aplicadas medidas disciplinares as equipes, atletas, membros das
comissdes técnicas, dirigentes, arbitros, mesarios e representantes, mediante relatério pds
jogo da equipe de arbitragem, mesarios etc.

Paragrafo terceiro — o Agressor é o Unico exclusivo responsavel pelos seus atos, em eventual
guestionamento advindo da justica comum.

Artigo 92 - das penalidades
As penalidades seréo aplicadas em grau de suspenséo e eliminacéo, conforme segue abaixo:

Paréagrafo 1° - Praticar agressao fisica:

| — Individual ou coletiva contra pessoa subordinada ou vinculada a delegacbes esportivas,
equipe de arbitragem, coordenacdo técnica, membros de entidades ou érgaos promotores,
da justica desportiva, autoridades publicas ou desportivas por fato ligado ao esporte.




Pena: Eliminagdo (ATLETA) do campeonato, suspensdo de 12 (doze) meses de
campeonatos/eventos do Municipio, organizados pela Secretaria Municipal de Educagdo
Esporte e Cultura

Paragrafo 22 - Ofender moralmente:

| - Pessoa subordinada ou vinculada a delegacdes esportivas equipe de arbitragem,
coordenagdo técnica, membros de entidades ou érgdaos promotores, da justica desportiva,
autoridades publicas ou desportivas por fato ligado ao esporte.

Pena: Eliminagdo (ATLETA) do campeonato, suspensdo de 12 (doze) meses de
campeonatos/eventos do Municipio, organizados pela Secretaria Municipal de Educacgdo
Esporte e Cultura.

81° - A ofensa moral, quando revelar preconceitos de origem, raca, sexo, cor, idade, etnia,
condicdo de pessoa idosa ou portadora de deficiéncia e quaisquer outras formas de
discriminacdo serdo punidos com suspensdo de 06 meses de campeonatos/eventos do
Municipio organizados pela Secretaria Municipal de Educacdo Esporte e Cultura.

Paragrafo 32 - causar o W x O no seu inicio ou apds (ele) no campeonato.

Pena: Suspensdo pelo prazo de 12 (doze) meses de campeonatos/eventos do Municipio,
organizados pela Secretaria Municipal de Educacdo, Esporte e Cultura. TODOS ATLETAS E
COMISSAO TECNICA QUE TENHA PARTICIPADO DE PELO MENOS UM (01) JOGO, serao
penalizados.

CAPITULO V
DO CONGRESSO TECNICO

Artigo 102 - O Congresso técnico se desenvolvera através de uma sessao preliminar, dirigida
pelo Depto de esporte, através de seu representante legal.

Paragrafo Unico — sera realizado no dia 26/08/2024 com inicio as 19:30 hrs na Secretaria de
educacado, esporte e cultura, e compreendera das seguintes partes:
1) Apresentacdo de informacgdes e concluir o regulamento, sorteio dos grupos.

CAPITULO VI

DOS COMPETIDORES INSCRICOES DE VINCULOS

Artigo 112 - O campeonato terd inicio no dia 15 DE SETEMBRO DE 2024

Paragrafo Unico: serdo realizados jogos somente a tarde. (salvo excecdo, da ultima rodada da
primeira fase, conforme divulgado no arbitral as equipes SABAUDIA B e ESQUINA
BEER/PIMPINELA irdo fazer o ultimo jogo da 12 fase as 10:00 hrs da manha.

Periodo da tarde: inicio as 14:00 HRS — para o primeiro jogo - tolerancia de 15 minutos
Segundo jogo as 16:00 hrs



Artigo 1292 - As equipes poderao inscrever ATLETAS até o terceiro (32) jogo da 12 fase, onde
os atletas deverdo obrigatoriamente jogar pelo menos em UM (01) jogo na 12 fase.

A confirmacdo de inscricdo do atleta se dard com a presenca do atleta devidamente
uniformizado no dia do jogo de sua equipe. Ou seja, nome em simula e apto para o jogo.
Poderao participar do CAMPEONATO atletas com os seguintes vinculos:

RESIDIR - caso seja necessario, sera solicitado comprovante de endereco

VOTAR - titulos emitidos até 2024 — ndo é necessdrio ter votado na ultima eleicao
TRABALHAR — COM REGISTRO EM CARTEIRA DE 03 (TRES) MESES COMPLETOS

Mais 05 ATLETAS CONVIDADOS SEM NENHUM ViINCULO COM MUNICIPIO.

Artigo 132 - sera obrigatdrio apresentar documento com foto original ou cdpia com
autorizacdo e aprovacado da organizacdo em todos os jogos.

Artigo 142

Paragrafo 12 - Cada equipe podera inscrever no maximo 20 (VINTE) atletas, sendo permitido
no banco de reservas 9 (nove) atletas. 03 (trés) dirigentes, sendo 01(um) aux. técnico, 01
(um) técnico e 01 (um) massagista. Maximo de substituicoes até 06 (SEIS) atletas,
obedecendo as 03 (trés) paradas técnicas.

Paragrafo 22 - caso o atleta ndo estiver presente em jogo ou no banco de reservas até inicio
da partida, SERA PERMITIDO QUE O ATLETA POSSA SE REINTEGRAR A EQUIPE ATE O
INTERVALO DO PRIMEIRO TEMPO. APOS INICIO DO 22 TEMPO NAO SERA MAIS PERMITIDO.
caso nao estiver presente neste periodo ele ndo poderd atuar na partida e nem permanecer
no banco de reservas.

Artigo 152 - Os atletas menores de 18 anos sado de inteira responsabilidade da equipe e do
representante legal da equipe.

Artigo 162 - O atleta estara devidamente inscrito a partir do momento que o mesmo esteja
devidamente apto para o jogo ou seja, uniformizado e com nimero em sumula .

Artigo 172 - Os atletas somente estardo aptos para participarem do jogo, apds a apresentacao
ao mesario da partida, de um dos seguintes documentos com foto em sua forma original ou
fotocopia desde que autorizado pela organizagdo, CARTEIRA DE IDENTIDADE, CARTEIRA DE
TRABALHO, PASSAPORTE, CARTEIRA NACIONAL DE HABILITACAO COM FOTO, CARTEIRA DE
RESERVISTA.

CAPITULO VI

DOS UNIFORMES

Artigo 182 - todas as equipes deverdao comparecer aos jogos devidamente uniformizadas
(calcdo, camisa, meido e calcados)

Paragrafo primeiro — Serdo consideradas como uniformizadas toda equipe que estiver com
camisas numeradas, cal¢cdo e meias iguais, diferenciando apenas do goleiro.

Artigo 192 - Havendo igualdade na cor de uniforme entre as equipes, a equipe que constar
(COMO MANDANTE DO JOGO) primeiro na ordem da tabela tera o mando de jogo,
obrigatoriamente obrigando a segunda equipe a fazer a troca de uniforme caso seja
necessario, ou uso de coletes.



Artigo 2092 - A equipe tera o tempo de 15 (quinze) minutos para troca de uniforme,

CAPITULO VI

TEMPO DE JOGO E ADVERTENCIAS

Artigo 212 - Na primeira fase o tempo de jogo serd de 80 (oitenta) minutos em dois tempos
de 40 (quarenta ) minutos, com intervalo de 10 minutos.

Artigo 222 - Estard automaticamente suspenso da partida subsequente a pessoa fisica, sendo
ela atleta ou comissdo técnica, que receber 3 (trés) cartdes amarelos consecutivos ou nao.

1. Caso um atleta receba na mesma partida um cartdo amarelo segundo “cumulativo” e
volte a receber outro cartdo amarelo seguido de cartdo vermelho, cumprira suspensao
automatica de um jogo pelo cartdo vermelho. O cartdo vermelho anulara somente o
segundo amarelo do jogo em questao, o jogador permanecerd com os dois cartoes
amarelos acumulados, um de jogos anteriores e outro do ultimo jogo.

2. Caso um jogador receba na mesma partida um cartdo amarelo “terceiro acumulativo”
e na mesma partida receba o segundo cartdo amarelo e na sequéncia o cartdo
vermelho, ou cartdo vermelho direto, o jogador cumprird suspensao automatica
dupla (dois jogos: um pelo cartdo vermelho e outro pelo terceiro cartio amarelo
acumulativo), com as suspensoes a serem cumpridas nos dois jogos subsequentes.

3. Para fins do disposto neste item, entende-se por partida subsequente a ocorrente na
mesma competicdo/evento e no ano especifico correspondente.

Paragrafo 22 - o controle de cartdes (amarelos e vermelhos) sera de inteira responsabilidade
das equipes. Porém, a comissao organizadora devera informar em plataforma de facil acesso
para as equipes os nomes dos atletas punidos com cartdao amarelo ou vermelho.

Paragrafo 32 - 0S CARTOES AMARELOS SERAO ZERADOS NA PRIMEIRA FASE.

CAPITULO IX

FORMULA DE DISPUTA

Artigo 232 - O Campeonato serd disputado da seguinte forma:

12 fase —

Grupo Unico com 06 (seis) equipes

Todos contra todos, CLASSIFICANDO PARA SEMI FINAIS AS 04 (QUATRO) EQUIPES MAIS BEM
CLASSIFICADAS.

Artigo 242 - as duas (2) equipes classificadas para a partida final, disputardo em partida Unica
sem direito de vantagem para qualquer uma das duas equipes.
O TEMPO DE JOGO PARA AS SEMIFINAIS E FINAIS SERAO DE 45 X 45 MINUTOS

§ 12 - em caso de EMPATE no tempo normal, a classificacdo sera definida nos pénaltis com os
seguintes critérios:
e Serdo efetuadas 5 (cinco) cobrancas de pénaltis, de forma alternada, pelos atletas que
terminaram a partida.
e Persistindo o empate, a decisdo prosseguird por cobrancas penalidades alternadas por
atletas diferentes que tenham terminado a partida, até que haja um vencedor.



CAPITULO X

DA CONTAGEM DE PONTOS

Artigo 252 - para proceder a contagem de pontos, adotar se a o seguinte critério:
a) por vitorias — trés pontos;

b) por empate, um ponto;

c) por derrota, zero ponto.

CAPITULO XI
DO CRITERIO DE DESEMPATE

Artigo 262 - o sistema desempate entre 02 ou mais equipes sera o seguinte:

a) Confronto direto

b) Saldo de Gols

¢) Maior numero de gols feitos

d) Menor numero de gols sofridos

e) Menor nimero de cartdoes vermelhos
f) Menor nimero de cartdes amarelos
g) Sorteio

CAPITULO XII

DAS SUBSTITUICOES

Artigo 272 - durante a partida as equipes poderdo efetuar 6 (SEIS) substituicdes, em apenas
03 (TRES) paradas conforme aprovado pelas equipes.

CAPITULO XIil
ADIAMENTO - INTERRUPCAO — SUSPENSAO DE PARTIDA
CAPITULO XIV
Artigo 282 - qualquer partida, por motivo de for¢ca maior podera ser adiada pela comissao
organizadora e arbitros.
Paragrafo 12 - quando a partida for adiada pela comissdao organizadora e darbitros, a partida
sera remarcada para outra data.
Paragrafo 22 - Uma partida poderd ser adiada, interrompida e ou suspensa, quando
ocorrerem os seguintes motivos:
a) Mau estado do campo, que torne a partida impraticavel ou perigosa (CHUVA)
b) Conflitos ou disturbios graves no campo ou no estadio
¢) Procedimentos contrarios a disciplina por parte dos componentes das equipes ou das
suas torcidas
d) Motivo extraordinario, ndo provocado pelas equipes e que represente uma situacdo
de comocgdo incompativel com a realizacdo ou continuidade dela. (FALECIMENTO)

Paragrafo 32 - quando a partida for suspensa por quaisquer dos motivos previstos no
paragrafo 22 - deste artigo, assim se procedera:



1. Se uma equipe houver dado causa a suspensao, e essa era na ocasidao o vencedor, sera
ele declarado perdedor pelo placar de 01x00, e se era perdedor, o adversario sera
declarado vencedor pelo placar do momento da suspensao.

2. Se a partida estiver empatada, o clube que houver dado causa a suspensdo sera
declarado perdedor pelo placar de 01x00.

Artigo 292 - As partidas que forem interrompidas apds os 30 minutos do segundo tempo,
pelos motivos relacionados no paragrafo 29, serdo consideradas encerradas, prevalecendo o
placar, desde que nenhum dos clubes tenha dado causa do encerramento.

Artigo 302 - Para todos os efeitos, é considerada partida interrompida aquela que for iniciada
e em qualquer tempo paralisada reiniciada, partida suspensa aquela que for iniciada e em
qgualquer tempo for paralisada e ndo reiniciada, e partida adiada aquela que nao for iniciada
ou seja que por qualquer motivo ndo teve seu inicio.

DO ABANDONO OU NAO COMPARECIMENTO
Artigo 312 - Sera considerado perdedor por WxO, passard por andlise na comissdo
organizadora e pela comissdo disciplinar que:
a) Ndo comparecer ou comparecer fora do prazo regulamentar (previsto em
programacao)
b) Apresentar-se para a disputa de jogo oficialmente programado sem uniforme;
c) Apresentar-se para a disputa de jogo oficialmente programado sem o numero
suficiente de atletas conforme previsto na regra da modalidade
d) PENA: ELIMINACAO DO CAMPEONATO, ATLETAS E COMISSAO QUE JOGARAM PELO
MENOS UM JOGO ESTARAO PUNIDOS DE PARTICIPAR DE QUALQUER EVENTO
ORGANIZADO PELO MUNICIPIO DE SABAUDIA ATRAVES DA SECRETARIA DE
EDUCAGAO, ESPORTE E CULTURA PELO PERIODO DE 12 MESES

CAPITULO XV

DAS DISPUTAS

CAPITULO XVI

DO NUMERO DE ATLETAS

Artigo 322 - Nenhuma partida poderd ser disputada com menos de 07 (sete) atletas por
quaisquer equipes.

Paragrafo 12 - se uma partida teve inicio e uma das equipes ficarem reduzidas a menos de 07
(sete) atletas, dando causa a situacdo. Tal equipe perdera na partida os pontos em disputa no
caso de vitoria

Paragrafo 22 - se no momento da interrupg¢do a equipe que causou a paralizacdo por estar
com menos de 07 (sete) atletas estiver ganhando o jogo o placar sera de 01x00 para outra
equipe e o gol anotado para o capitdo dela.

Paragrafo 32 - se no momento da interrupc¢do a equipe que causou a paralizacdo por estar
com menos de 7 (sete) atletas estiver perdendo o jogo, o placar sera mantido.



Paragrafo 42 - sempre que uma equipe atuando apenas com 07 (sete) atletas tiver um ou
mais atletas contundidos, podera o arbitro conceder um prazo de dez minutos para a sua
recuperagao.

Paragrafo 52 - Esgotado o prazo previsto no paragrafo anterior sem que o atleta tenha sido
reincorporado a sua equipe, o arbitro dard a partida como encerrada.

Paragrafo 62 - a equipe que iniciar a partida com menos de 11 atletas podera ser completada
no transcorrer da mesma, desde que cientificado e autorizado pelo arbitro.

Artigo 332 - a equipe que dar causa a ndo realizacdo ou impedir o prosseguimento da partida
por situacdo de contusdo (confirmado pelo relatério do arbitro) por insuficiéncia numérica
intencional de seus atletas ou por qualquer outra forma, serd considerada derrotada pela sua
adversaria pelo placar de 01x00, mesmo que encontre em vantagem ou empatada no
marcador e o gol anotado para o capitdo da equipe.

Paragrafo 12 a equipe fica sujeita as penas deste artigo se a suspensao da partida tiver sido
comprovadamente causada ou provocada pela sua torcida.

Paragrafo 22 — A equipe que por mais de 20 (vinte) minutos se recusar a continuar a disputa
da partida ainda que permaneca em campo, serd considerada vencida pela contagem
constante do marcador, desde que lhe seja desfavoravel, ou por 01x00 em caso de empate
ou de contagem a seu favor, sujeitando-se além disso as penalidades legais e regulamentares.

Paragrafo 32 - o arbitro comunicara ao capitdo da equipe o inicio do prazo de 20 minutos
findos os quais dara por encerrada a partida.

CAPITULO XVII
DOS ARBITROS — ASSISTENTES — MESARIOS

Artigo 342 - s3o deveres de as equipes tomarem todas as medidas para que iniciem e tenham
reinicio (apds intervalo) exatamente nos hordrios marcados.

Artigo 352 - ATLETAS EXPULSOS NAO PODERAO PERMANECER NO BANCO DE RESERVAS

Artigo 362 - Nos jogos, serdo admitidos no recinto de jogo 20(VINTE) atletas, sendo 11
titulares e 9 suplentes, devidamente uniformizados, 01 técnico, 01 aux. técnico e 01
massagista. Sendo que serdo realizadas somente 06 (SEIS) substituigdes em apenas trés
paradas técnicas.

Paragrafo primeiro: os nomes e as respectivas funcbes de cada membro da comissdo técnica
das equipes devem constar da sumula do jogo e todos eles deverdo permanecer no local
designado.



CAPITULO XVIII

DAS PREMICOES

Artigo 372 - Serdo oferecidos troféus e medalhas para os trés primeiros colocados, troféu para
artilheiro e defesa menos vazados. Nao haverd disputa pelo 32 e 42 lugar. O Campedo puxa
0 32 colocado.

0S CASOS OMISSOS SERAO RESOLVIDOS PELA COMISSAO ORGANIZADORA/COMISSAO

Sabdudia, 27 de agosto de 2024

Laercio de Jesus Guizilini
Ger. esportes



